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Programowanie Kreatywne

● To pojęcie jest niezwykle obszerne, jednak wiąże 
się zazwyczaj z ciekawym użyciem grafiki, 
dźwięku itp. Dlatego niezwykle istotnym dla 
procesu takiego pisania jest skupienie się na tym 
co ma robić i jak ma wyglądać a nie na 
"ujarzmieniu" API. 



  

Przykłady Frameworków

OpenFramework
● Język : C++

Cinder
● Język: C++

Processing
● Język : Java



  

openFramework

● Napisany w C++
● Wydajny, Szybki
● Świetnie działający EventListener
● Opakowane najbardziej uniwersane 

Biblioteki :

OpenGL,GLUT, cairo, OpanAL etc.



  

openFramework

● Uniwersalność
● Notacja węgierska
● Wygoda i prostota



  

openFramework

OpenFramework daje mnóstwo możliwości  
zarówno programistom “zaawansowanym” 
jak i początkującym. Każdy projekt w 
openFramework jest podzielony na 
przynajmniej 3 pliki



  

openFramework

Plik main.cpp
● Plik ten składa się najczęściej z 3 linijek, w 

których następuje inicjalizacja okna za 
pomocą OpenGL, oraz wywołanie aplikacji.



  

openFramework

● Pozostałe 2 pliki to *.h oraz *.cpp, gdzie 
“dzieje się magia”. Tam opisane są 
wszystkie eventy, oraz cały proces 
przebiegu wykonania aplikacji.
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Przykład 1
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Zmiany

● Zmieniona ilość obiektów z 5000 na 10000
● Zmieniony wczytywany obraz
● Zmieniony zakres położenia
● Zmieniony zakres kolorystyczny I tło



  



  



  

Przykład 2



  



  

Przykład 3



  



  



  

Przejdzmy do prezentacji 
programów

● Wykorzystane materiały oraz przykłady  
pochodzą ze strony OpenFramework.cc

● Przy próbie zdefiniowania czym jest 
programowanie kreatywne pomógł serwis

http://qwrp.blogspot.com

http://qwrp.blogspot.com/2011/01/openfram
eworks-kreatywne-kodowanie.html


