roboty Miabot

R )
Kinect / Referaty \

» Sterowanie otoczeniem *HTML 5.0 =

. « Architektura CUDA =
* Interaktywne prezentacje :
(w potgczeniu z kreat.kod) * Technologia SmartCard

» Metody geolokalizacji

Pitka nozna robotéw

Budowa informaciji o otoczeniu

Mirosot lub SimuroSot
vz (kompas, sonar, kamera)

http://ffira.net/ .
Line Follower

* Proste gry komputerowe :
(tenis, boks, baseball) * Ataki SYN flood

* Tworzenie modeli w 3D oEL i B BN

\\ / » QRCodes

 Systemy plikéw w chmurze (cloud)
* Projekt TOR
* Produkcja pamieci masowych

.

Autonomiczny robot mobilny

» Gromadzenie informacji z otoczenia
i budowa mapy $rodowiska “

o s » Captcha
» System dozoru terenu z uzyciem robota

Koto naukowe SKIP

projekty i prace badawcze
na rok 2016

www.skip.agh.edu.pl

« Alternatywne zrodta zasilania

* Programowanie gier komputerowych

* propozycje wtasne

&eminarium stacjonarne i wyjazdowe/

/ Kreatywne kodowanie\

@ystemy wbudowane
(Arduino, Pandaboard

RaspberryPi, Intel Galileo)

» Sterowanie otoczeniem,
W oparciu o rozszerzenia

/ Leap 3D

Y A
* Interakcja ze srodowiskiem Wirtualny i i i
c y instrument muzyczny » OpenFramework, Cinder, Processin
N / QTouch | % P °
Q/Ionltormg / systemy dozoru * Przegladarka dokumentow, zdjec¢ » Interaktywne prezentacje (+Kinect)
* Gry szybkosciowo-zrecznosciowe
/ \ * Prosta gra — przesuwanie » Wizualizacje
: * GstreetView uczelni/wydziatu klockéw w labiryncie, minikregle
EmOtWe * Wirtualne puzle

Mindwave » Interaktywna prezentacja MM wotatnik — pisanie w powietrzu
wziowiek - orkiest
 Kontorla odtwarzacza audio/video

rroste oy RFID, NFC
» Sterowanie otoczeniem 2

technologie zbilzeniowa
wnager dokumentdw, zdjec /

» Systemy ochrony, identyfikaciji i sterowania )

« Sterowanie urzgdzeniami mobilnymi

Qnterfejs dla oséb niepe’rnosprawnycy

dr inz. Andrzej Opalinski

kontakt:
andrzej.opalinski@agh.edu.pl
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